Scopul jocului

Scopul jocului First Person Blackjack este de a obtine o suma a cartilor
mai mare decat cea a crupierului virtual, fara a depasi numarul 21. Cea
mai buna mana este Blackjack — atunci cand suma valorilor primelor
doua carti impartite este exact 21.

. Sejoaca cu 8 seturi de carti.

. Cartile sunt amestecate inainte de fiecare joc.

« Crupierul se opreste intotdeauna la 17.

« Dublarea mizei la oricare doua carti initiale.

. Separarea cartilor initiale de valoare egala.

. O singura separare per mana.

. O singura carte impartita la fiecare as separat.

. Fara dublare miza dupa separare.

. Asigurare oferita atunci cand crupierul arata un as.
. Blackjack plateste 3 la 2.

. Asigurarea plateste 2 1a 1.

. Joc in situatie de egalitate (push) atunci cand mainile sunt egale.

Regulile jocului

Jocul se joaca cu 8 seturi standard de 52 de carti. Valorile cartilor sunt
urmatoarele:

. Cartile de la 2 la 10 valoreaza atatea puncte cate arata cartea.

. Cartile cu figuri (valeti, dame si popi) valoreaza 10.

. Asii valoreaza 1 sau 11, care este mai favorabil pentru mana
respectiva. Retineti faptul ca o mana moale include un as cu
valoarea 11.

Sunt disponibile cinci maini. Puteti plasa pariurile pe una sau mai multe
maini. Dupa ce ati plasat pariurile, faceti clic/apasati pe butonul
IMPARTIRE ACUM pentru a incepe impartirea. impartirea incepe cu
mana cea mai apropiata de locul in care sunt tinute pachetele de carfi
inainte de a fi impartite (shoe) si continua in sens orar, terminand cu
crupierul virtual. O carte este Timpartita cu fata in sus fiecarei maini si
crupierului virtual. Dupa aceea, a doua carte este impartita cu fata in sus
fiecarei maini, iar ultima carte este impartita cu fata in jos crupierului



virtual. Valoarea fiecarei maini initiale este afisata langa cartile pentru
flecare mana.

Blackjack

Daca valoarea mainii dvs. initiale formate din doua carti este exact 21,
aveti Blackjack!

Asigurare

In cazul in care cartea impartita crupierului virtual cu fata in sus este un
as, vi se ofera optiunea de a achizitiona asigurare pentru a compensa
riscul ca crupierul virtual sa aiba Blackjack, chiar daca si dvs. aveti
Blackjack. Suma asigurarii este egala cu o jumatate din pariul dvs.
principal, iar pariul asigurarii este stabilit separat de pariul pentru mana
dvs. Apoi sunt verificate cartile crupierului virtual daca formeaza
Blackjack. Dacéa nu existd Blackjack, runda continua. in cazul in care
crupierul virtual are Blackjack, dar dvs. nu, mana crupierului virtual
castiga. Daca amandoi aveti Blackjack, jocul se termina la egalitate si
pariul va este returnat. Retineti faptul ca in cazul in care cartea impartita
cu fata in sus pentru crupierul virtual este un 10 sau o figura, nu vi se va
oferi posibilitatea de a achizitiona asigurare, iar cartile crupierului virtual
nu vor fi verificate daca are Blackjack.

Dublare miza, Trage carte sau Oprire

Atunci cand crupierul virtual nu are Blackjack la verificarea celor doua
carii initiale ale sale, jucatorilor li se ofera in schimb sansa de a-si
imbunatati valorile méainilor prin alegerea de a primi mai multe carti.

Daca valoarea mainii dvs. initiale nu este 21, puteti alege optiunea
Dublare miza. in acest caz, veti dubla miza si vi se va distribui inca o
carte pentru a o adauga la mana pe care o aveti. Alternativ, puteti alege
optiunea Trage carte pentru a vi se distribui inca o carte pe care sa o
adaugati la mana pe care o aveti. Puteti Trage cate o carte de mai multe
ori, pentru a primi carti suplimentare, inainte de a alege optiunea Oprire
dupa ce sunteti multumiti de valoarea mainii pe care o aveti.

Separare



Daca mana dvs. initiala este o pereche de carti cu valoare egala, putefi
decide sa separati perechea pentru a face doua maini separate, fiecare
Cu un pariu separat egal cu pariul principal. Dupa ce o a doua carte este
impartita ambelor dvs. maini, puteti imbunatati valoarea acestora prin
luarea deciziei de a trage o carte. Din nou, puteti alege sa va opriti dupa
ce sunteti muliumiti cu valoarea celor doua maini ale dvs. Cu toate
acestea, daca Separati o pereche de asi initiala, veti primi numai o carte
suplimentara per mana, fara optiunea de a trage o carte.

Rezultat

Daca suma mainii dvs. depaseste 21, se considera depasire si pierdefi
pariul pe mana respectiva.

Dupa ce au fost luate deciziile pentru toate mainile, sunt dezvaluite
cartile crupierului virtual. Crupierul virtual trebuie sa Traga o carte in
cazul unei maini de 16 sau mai mica si trebuie sa se Opreasca la o
mana moale de 17 sau mai mare. (Va reamintim ca o mana moale
contine un As cu valoarea 11.)

Castigati in cazul in care valoarea mainii dvs. finale este mai aproape de
21 decat mana crupierului virtual sau in cazul in care crupierul
depaseste. Daca valoarea mainii este aceeasi, runda jocului se termina
la egalitate (push) si pariul va este returnat.

Blackjack este posibil numai prin utilizarea celor doua carti de la
impartirea initiala a doua carti. O mana de 21 rezultata dintr-o pereche
separata nu este considerata un Blackjack. De aceea, Blackjack bate
orice mana de 21 rezultata dintr-o pereche separata.

Pariuri secundare

Acest joc de First Person Blackjack de asemenea include pariuri
secundare optionale — Perechi perfecte si 21+3. Retineti ca pariul
principal este necesar pentru a plasa pariuri secundare. Aveti sansa de
a castiga la oricare pariu secundar, indiferent daca ulterior castigati sau
pierdeti la pariul dvs. principal.

Perechi perfecte



Pariul secundar Perechi perfecte va ofera sansa de a castiga in cazul

in care primele dvs. doua carti includ orice fel de pereche - de exemplu,
doua dame, doi asi sau doi de 3. Exista trei tipuri de perechi, fiecare cu
un castig acordat diferit:

21+3

Perechi perfecti — aceeasi caracteristica, de exemplu doi asi de
pica.

Pereche de culoare — caracteristici diferite de aceeasi culoare, de
exemplu 2 de caro + 2 de cupa.

Pereche mixta — caracteristici diferite de culoare diferita, de
exemplu 10 de cupa + 10 de trefla.

Pariul secundar 21+3 va ofera sansa de a castiga in cazul in care
primele dvs. doua carti plus cartea impartita cu fata in sus pentru crupier
includ oricare din combinatiile castigatoare urmatoare (similar celor de la
poker), fiecare cu un castig acordat diferit:

Tripleta identica — de exemplu 3 dame de cupa.

Chinta de culoare — in ordine numerica si de aceeasi
caracteristica, de exemplu 10, valet si dama de caro.

Trei carti de un fel — aceeasi valoare, dar caracteristici diferite, de
exemplu oricare 3 popi diferiti.

Chinta — in ordine numerica dar cu caracteristici diferite, de
exemplu 2 de pica + 3 de trefla + 4 de cupa.

Culoare - carti non-secventiale cu aceeasi caracteristica, de
exemplu 2, 6 si 10 de trefla.

Castiguri

Blackjack plateste 3:2.
Mana castigatoare plateste 1:1.
Asigurarea plateste 2:1.

Perechi perfecte

Ména Plata

Pereche perfecta 25:1



Mana Plata
Pereche de culoare 12:1
Pereche mixta 6:1

21+3

Mana Plata
Tripleta identica 100:1
Chinta de culoare  40:1
Trei cartideunfel 30:1
Chinta 10:1
Culoare 5:1

Va rugam retineti faptul ca orice disfunctionalitate anuleaza runda jocului
si toate eventualele castiguri ale rundei.

Restituire la jucator
Plata procentuala teoretica optima este:

. Blackjack — 99.29%.
. Pariu Pereche perfecte — 95.90%.
. Pariu 21+3 — 96.30%.

Plasare pariuri

Panoul cu LIMITE DE PARIERE indica limitele minime si maxime de
pariere permise la masa, care se pot modifica ocazional. Deschideti
Limitele de pariere pentru a verifica limitele dvs. actuale.

First Person Blackjack € 5-1,000

Pentru a participa la joc, trebuie sa aveti suficiente fonduri pentru a va
acoperi pariurile. Puteti vedea SOLDUL dvs. curent pe ecran.

SoLD
€ 100,000



ETALARE JETOANE se actualizeaza dinamic pentru a va reflecta soldul
existent. Aceasta va permite sa selectati valoarea fiecarui jeton pe care
doriti sa il pariati. Vor fi permise numai jetoane cu valori ce pot fi
acoperite de soldul dvs. curent.

01 oI ORORC:

Daca soldul dvs. este prea mare pentru a fi reflectat in ETALARE
JETOANE, va aparea PLACUTA JETOANE.

Dupa ce ati selectat un jeton, plasati pariul printr-un simplu clic/atingere
a punctului de pariere corespunzator de la masa de joc. De fiecare data
cand faceti clic/atingeti punctul de plasare a pariului, suma pariului
creste cu valoarea jetonului selectat sau pana la limita maxima pentru
tipul de pariu pe care Il-ati selectat. Dupa ce ati pariat limita maxima, nu
vor fi acceptate fonduri suplimentare pentru pariul respectiv si un mesaj
va aparea deasupra pariului pentru a va informa ca ati pariat suma
maxima.

Dupa ce ati plasat un pariu valid, faceti clic/apasati pe butonul
IMPARTIRE ACUM pentru a incepe impartirea.

(8)

Butonul REPETARE (REBET) va permite sa repetati toate pariurile de la
runda anterioara a jocului. Acest buton devine disponibil dupa fiecare
runda de joc. Butonul REPETARE se va schimba in IMPARTIRE ACUM
daca alegeti sa plasati pariuri noi sau dupa ce ati facut clic/ati atins
butonul REPETARE.

(=)

Butonul DUBLARE (2x) devine disponibil dupa ce ati plasat orice pariu.
Fiecare clic/atingere dubleaza toate pariurile pana la limita maxima.



Retineti faptul ca trebuie sa aveti un sold al contului suficient pentru a
dubla TOATE pariurile plasate.

2)

Butonul REVOCARE indeparteaza ultimul pariu plasat.

€)

Indicatorul PARIUL TOTAL afiseaza suma totala a tuturor mizelor
plasate in runda curenta.

PARIUL TOTAL
@, €500
Luati o decizie
Dupa ce primiti primele doua dvs. carti, puteti lua o decizie initiala cu
privire la mana pe care o aveti. Optiunile pentru decizie (de exemplu

Trage carte, Oprire, Dublare miza, Separat) vor fi afisate la locul dvs., si
numai acele optiuni care va sunt disponibile in mod curent vor fi activate.

Optiunile pentru decizie sunt dupa cum urmeaza:

TRAGE CARTE: butonul verde cu semnul ,+”.

OPRIRE: butonul rosu cu semnul ,-".

DUBLARE MIZA: butonul galben cu semnul ,2x”.

SEPARARE: Butonul albastru cu semnul sagetilor opuse.



Sunet

Butonul SUNET va dezactiva/activa toate sunetele si vocea din joc.
Retineti faptul ca, daca treceti la alte mese, sunetul se va activa
automat.

©

Puteti modifica setarile pentru sunet prin clic/atingerea butonului
SETARIL.

Istoric joc

Butonul ISTORIC va lansa o fereastra care prezinta toate rundele live
ale jocului pe care le-ati jucat si rezultatele rundelor respective.

)

Puteti revedea activitatea dvs. anterioara in cadrul jocului prin
revederea:

. ISTORICULUI CONTULUI — afigseaza istoricul complet al contului
dvs. sub forma unei liste de date, jocuri, sume pariate si castiguri
acordate. In partea de sus a listei apare runda jocului terminata cel
mai recent.

. ISTORICULUI JOCULUI — afiseaza istoricul dvs. referitor la un joc
anume dupa ce atingeti/faceti clic pe jocul din coloana JOC.

Depuneri si retrageri

Butonul CASIER va deschide fereastra casier/banca, pentru depuneri si
retrageri.

o



Pariere responsabila

Butonul PARIERE RESPONSABILA va permite s& accesati pagina care
prezinta politica de joc responsabil. Aceasta pagina ofera informatii si
linkuri utile despre comportamentul corect la jocurile online si va arata
cum sa setati limitari sesiunilor jocului dvs.

(@]

<

Politica de deconectare

In cazul aparitiei unei deconectari dupa plasarea unui pariu, dar inainte
de a face clic/atinge butonul IMPARTIRE ACUM, pariul va fi returnat
dupa reconectare.

Daca se pierde conexiunea dupa ce se face clic/atinge butonul
IMPARTIRE ACUM in timp ce se ia o decizie, dupa reinconectare jocul
va fi reluat. Daca reconectarea nu are loc in decurs de 20 minutes, va fi
luata decizia automata - Oprire - si jocul va fi decontat.

Amestecarea
Cartile vor fi amestecate inainte de fiecare runda a jocului.
Mai multe jocuri

Butonul Go LIVE (daca exista) poate fi selectat in orice moment din orice
joc de Blackjack non-live.

Prin efectuarea clic/atingerea butonului Go LIVE, veti trece in sala
noastra live, unde veti putea alege dintr-o gama incitanta de jocuri de
live, inclusiv Live Blackjack. Selectati orice joc pentru a va cufunda intr-o
experienta unica de joc live.



Taste de comanda rapida

Tastele de comanda rapida pot fi utilizate pentru a efectua rapid funciii
utile ale jocului.

TASTA FUNCTIE

Selectati jetonul dorit de pe afigajul cu jetoane. Tasta ,1”
Taste numerice delal  corespunde celui mai din stanga jeton cu cea mai mica
n sus valoare. Tasta ,2” selecteaza jetonul cu urmatoarea valoare
cea mai mare si asa mai departe.

SPACEBAR (BARA DE Repeta miza dvs. cea mai recenta. Faceti clic pe

SPATIU) SPACEBAR a doua oara pentru a incepe jocul.
g.l-I:EEJéZE%CEMDJrZ)’ Anuleaza ultima dvs. miza. Apasati continuu pe timp de 3
BACKSPACE secunde pentru a indeparta toate mizele.

Atunci cand este posibil, tasta ESC se poate utiliza pentru:
ESC e lesire din modul ecran complet

« Inchiderea unei ferestre pop-up deschise (Istoric,
Ajutor, Setari etc.)



